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TECNICO EN ELABORACION DE CONTENIDOS EDUCATIVOS Y
MONTAJE DE CURSOS VIRTUALES
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1. DESCRIPCION

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién estan revolucionando los
procesos f ormativos t radicionales, a través d el uso d e n uevas h erramientasy de
contenidos digitales de calidad.

El “Técnico en elaboracién de contenidos digitales y montaje de cursos
virtuales” estd compuesto por tres cursos disefiados para que, el estudiante, sea
capaz de disefiar contenidos electrénicos, tanto para la Web como para su
exposicion a través de cualquier ordenador, de Pizarras Digitales, etc.; aprenda a
utilizar JClic, la herramienta de autor de software libre mas representativa para la
elaboracion de materiales educativos; y, por ultimo, sea capaz de montar y
gestionar sus propios cursos en la Plataforma de Teleformacion Moodle.

En el primero de los cursos se hace un recorrido por la enseflanza a través de
Internet, se explica el concepto de disefio instructivo de materiales didacticos, se
abordan los aspecto fundamentales de la tutorizacidén y evaluacion en la ensefianza
virtual y, para finalizar, se explica cémo elaborar presentaciones didacticas eficaces
con PowerPoint y la Creacién de paginas web con Dreamweaver.

JClic es la herramienta utilizada en el segundo de los cursos, es una de las
herramientas mas utilizadas en la actualidad por los docentes para la creacién de
aplicaciones didacticas multimedia. El trabajoc on JClic le p ermite a | d ocente
estructurar los contenidos y presentarlos de una forma cémoda, didactica e interactiva
que influird positivamente en el proceso de asimilacion y comprensién de los
conceptos por parte de los alumnos. Con JClic se pueden trabajar diferentes aspectos
y contenidos de las areas de curriculares de nuestro sistema educativo. JClic permite,
de una forma cédmoda vy sencilla, planificar y desarrollar contenidos de gran utilidad y
utilizarlos en el aula para explicar conceptos o presentar materiales de aprendizaje de
una forma eminentemente visual y practica. La introduccion de las Nuevas Tecnologias
en los procesos educativos mejoran enormemente, y de forma evidente, la calidad de
la docencia.

Para concluir con el Técnico, el alumno aprenderd a montar y gestionar cursos en una
de las plataformas de teleformacion mas utilizadas en la actualidad: Moodle.

A lo largo de este curso se daran las claves para que los participantes sean capaces de
crear y gestionar sus propios cursos en Moodle. De igual modo, se expondran, de una
forma clara y precisa, las distintas herramientas con las que cuenta la plataforma de
teleformacién y su utilidad didactica.

A | a finalizacién d el c urso, | os u suarios serdn ca paces d e c rear cursos, p ublicar
materiales didacticos en los mismos y llevar a cabo la tutorizacion a través de Moodle.

Para conseguir los objetivos didacticos marcados en el curso, todos los estudiantes
contaran, de forma individual, con un aula virtual propia en el que podran desarrollar
las diferentes practicas propuestas en el curso y montarse su propio curso en linea.
También podran utilizar el curso que vayan creando para montar los contenidos de
alguna de las asignaturas que, si son docentes, imparten en sus centros educativos.
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2. OBJETIVOS

Introducir al alumno en el mundo de la educacion a través de TIC

Presentar al alumno distintas herramientas de autor para la creacién de materiales
Profundizar en el disefio de contenidos de aprendizaje con IClic

Dotar ala lumnod el as c ompetencias n ecesarias p ara elaborar c ontenidos
educativos digitales de calidad

e Capacitar a los participantes para integrar contenidos de aprendizaje en
plataformas de teleformacion

e Preparar a los alumnos para montar y gestionar cursos en aulas virtuales Moodle

3. PROFESORADO

David R. Saez Avila

Diplomado e n B iblioteconomia y D ocumentacion p or la U niversidad d e S alamanca
(Salamanca, 2000). Master en Desarrollo de Aplicaciones para Internet por la Escuela
Internacional d e N egocios C eremy e | G rupo E IDOS ( Madrid, 2 002). E xperto
Universitario en Gestion de Proyectos por la Universidad Nacional de Educacion a
Distancia (Madrid, 2006).

Desde el 2000 hasta el 2004 trabajo e n la U niversidad A ntonio de N ebrija como
profesor titular impartiendo la asignatura de Informatica aplicada a la economia en la
Diplomatura en Ciencias Empresariales. Dirigio el Diploma Universitario de Internet y
Disefio web, en el que impartid varias asignaturas. También fue profesor de Diseno de
proyectos para Internet en el Master de Administracion de Empresas Tecnoldgicas.
Desde el afio 2001 hasta el 2004 desempeiid el cargo de Responsable de proyectos de
e-learning de la Universidad.

Desde agosto del 2004 ocupa el puesto de Coordinador de formacién en linea del
Centro I nternacional d e T ecnologias A vanzadas d e | a F undacion G erman S anchez
Ruipérez encargandose de marcar |as |lineas estratégicas y la direccién de proyectos
de e-learning del centro. Es, también, el Responsable de Calidad del centro desde
enero de 2006.

En 2007 ha sido profesor del Master en Promocion de la Lectura de la Universidad
Complutense de Madrid, creando los contenidos para el moddulo de La lectura y las
TIC. En 2008 ha colaborado como Profesor en el Master en Tecnologias en Educacion
de la Universidad de Salamanca.

Desde el afio 2.000 ha impartido varios seminarios y conferencias en diversos
congresos de los que se pueden destacar: Virtual Educa (Forum de la Culturas de
Barcelona, 2004 y Expo de Zaragoza, 2008), II, III y IV Jornadas de Teleformacién en
Castilla y Ledn (Burgos 2005, Valladolid 2006 y Ledn 2007), MoodleMoot (Las Palmas
de G ran C anaria 20 05, T arragona 2 006, C aceres 2 007 y B arcelona 20 08),y h a
formado p arte d e d iversos co mités ci entificos d e c ongresos relacionados c on | as
nuevas tecnologias y la educacion. En enero de 2008 dirigié el Comité Organizador de
la I MoodleMoot de Castillay Leén 2008. En julio de este mismo ano colaboré como
experto y ponente en el I Encuentro Internacional de Ajedrez Escolar y Tecnologia,
organizado por la Universidad de La Punta en San Luis, Argentina.
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Maximo Prudencio Conejo

Maestro y Licenciado en Cc. de la Educacion por la UNED. Durante cerca de treinta
afos ha venido desempefiando la docencia en Educacion Primaria y Secundaria en la
Comunidad de Extremadura y ha sido asesor en el CPR de Badajoz. Vinculado a la
aplicacion de la informatica en el aula y firme partidario del software libre ha sido
ponente d e n umerosos c ursos d e formacion d estinados a p rofesoresy a utord e
diferentes publicaciones relacionadas con el software libre. En la actualidad es tutor de
los cursos a distancia del CNICE y del Proyecto Mentor. Maximo Prudencio desempena
la docencia en el IES n° 12 de Badajoz y es coordinador TIC de este centro.

Mateo Pescador Mulas

Técnico Superior Administracion de Sistemas Informaticos (Salamanca, 2005). Cursos
de Pizarra Digital 2005, 2006, 2007.

Desde el 2005 hasta principios de 2008 trabajé en el Centro Internacional de
Tecnologias Avanzadas como profesor de Ofimatica, Pizarra Digital, Dreamweaver y
otras aplicaciones informaticas.

Desde el 2006 h asta | a a ctualidad t rabaja como t écnico i nformatico en el C entro
Internacional de Tecnologias Avanzadas de la Fundacién German Sanchez Ruipérez.

4. FECHAS

23/03/2010 | 18/06/2010 |

5. NUMERO DE PLAZAS:

25 Plazas

6. DESTINATARIOS

Profesores, docentes y educadores de cualquier materia y nivel académico, estudiantes
de carreras relacionadas con el mundo de la educacién y trabajadores de empresas
editoriales, de e-learning o de gestidn de actividades formativas.

7. PRECIO

El precio del técnico es de 450 €
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8. DURACION

120 Horas

9. PROGRAMA COMPLETO DEL CURSO

Elaboracion de materiales didacticos digitales

Médulo 1. La ensefianza a través de Internet

1.1. Introduccién
1.1.1. Caracteristicas generales del e-learning
1.2. El entorno virtual de aprendizaje
1.2.1. Cambios metodoldgicos
1.3. Profesor y alumno online: nuevos roles
1.3.1. Modelo de aprendizaje centrado en el alumno
1.4. Herramientas de comunicacién
1.4.1. Correo electroénico
1.4.2. Foro
1.4.3. Chat
1.5. El proceso de produccién de un curso virtual

Moédulo 2. Diseno instructivo de materiales didacticos

2.1. Introduccion
2.1.1. Elaboracién de una Guia de estudio
2.2. El concepto de disefo instructivo
2.2.1. Teorias del disefo instructivo
2.3. Objetos de aprendizaje
2.3.1. Caracteristicas de los objetos de aprendizaje
2.4. Cémo escribir para la web
2.4.1. Estructura del texto
2.4.2. Recomendaciones
2.5. Busqueda de recursos en Internet
2.5.1. Bases de datos en Internet
2.5.2. Otros recursos

Modulo 3. Tutorizacion y evaluacion en la ensefanza virtual

3.1. Introduccién
3.1.1. Caracteristicas y funciones del tutor online
3.1.1.1. Roles del tutor online
3.2. La motivacion del alumno
3.2.1. Utilizacién de las herramientas de comunicacién
3.2.2. El alumno online
3.3. El proceso de evaluacion online
3.4. Tipos de sistemas de evaluacion
3.5. Herramientas para la creacion de contenidos
e 3.5.1. Publicaciones electrénicas con Neobook
R @ 3.5.2. Otras herramientas: Powerpoint y Dreamweaver
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Modulo 4. Elaboracion de materiales con PowerPoint

4.1. Introduccién
4.1.1. El entorno de trabajo
4.1.1.1. Tipos de vistas
4.2. Creacion de presentaciones
4.2.1. Diapositivas
4.2.2. Plantillas
4.3. Trabajar con texto
4.3.1. Formato del texto
4.4, Trabajar con graficos
4.4.1. Organigramas
4.4.2. Imagenes predisefiadas
4.4.3. Insertar sonidos y peliculas
4.5. Ejecutar presentaciones
4.5.1. Paginas de notas y documentos

Modédulo 5. Creacion de materiales web con Dreamweaver

5.1. Introduccion
5.1.1. El lenguaje HTML
5.2. Entorno de trabajo
5.3. Como se define un sitio web
5.3.1. Configuracion de un sitio local
5.3.2. Creacion de un documento nuevo
. Disefio de un documento
. Insertar texto
. Insertar hipervinculos
. Insertar graficos
. Insertar tablas
. Publicaciéon de documentos

YT uT oo oo
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Creacion de contenidos educativos con JClic

Modulo 1. Introduccién a JClic

1.1. IClic
1.2. Descarga e instalacién de JClic

Modulo 2. JClic Author

2.1. Introduccion
2.2. Creacion de un proyecto
2.3. Mediateca. Gestion de recursos multimedia

Mddulo 3. Entorno

3.1. Tipos de Actividades
3.2. Creacidn de actividades. Descripcion del entorno de trabajo
3.2.1. Pestafia Opciones
Ty 3.2.2. Pestafa Ventana

R 3.2.2.1. Ventana Principal
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=28 VNIVERSIDAD
B SALAMANCA



R 1082/ 2000

Cloctiva < *o

3.2.2.2. Ventana de juego
3.2.3. Pestafia Mensajes
3.2.4. Pestafia Panel

Modédulo 4. Creacién de Actividades

4.1. Asociacion
4.1.1. Asociacién simple
4.1.2. Asociacién compleja
4.2. Juego de memoria
4.3. Actividad de exploracion
4.4. Actividad de identificaciéon
4.5. Pantalla de informacidn
4.6. Creacion de puzzles
4.6.1. Puzzle doble
4.6.2. Puzzle de intercambio
4.6.3. Puzzle de agujero
4.7. Actividades de texto
4.7.1. Completar texto
4.7.2. Rellenar agujero
4.7.3. Identificar elementos
4.7.4. Ordenar elementos
4.8. Respuesta escrita
4.9. Crucigramas
4.9.1. Insertar objetos en la Mediateca
4.9.2. Incorporar imagenes al Crucigrama
4.10. Sopa de letras
4.10.1. Sopa de letras con dos paneles

Modulo 5. Generacion automatica de contenidos. Secuencias. Guardar un proyecto

5.1. Generacion automatica de contenidos
5.1.2. Calculo basico

5.2. Secuencias de actividades

5.3. Guardar un proyecto

Modulo 6. Jclic Player

6.1. Introduccién
6.2. Entorno JClic Player
6.3. Ventana de aplicacion
6.4. Barra de menus
6.4.1. Menu Archivo
6.4.2. Menu Actividad
6.4.3. Menl Herramientas
6.4.4. Menu Ayuda
6.5. Ventanas
6.6. Ejecutar actividades con Iclic Player
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Montaje y gestion de cursos en Moodle

Moédulo 1. Introduccién a la teleformacion

1.0. Introduccion a la teleformacion
1.1. Nuevos roles
1.2. Plataformas de teleformacion
1.2.1. Plataformas de Software Libre
1.2.2. Plataformas de Software Propietario
1.3. Disefio de contenidos educativos
1.3.1. Elaboracion de una guia de estudio
1.3.2. El concepto de disefio instructivo
1.3.3. Objetos de aprendizaje
1.3.4. Caracteristicas de los Objetos de Aprendizaje

Modulo 2. Introduccién a Moodle

. Introduccién a Moodle

. Filosofia de Moodle

. El acceso a Moodle

. Como acceder a Moodle
. El entorno de Moodle

NIV NI
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Modulo 3. Configuraciéon de un curso en Moodle

3.0 Introduccién

3.1. Configuracion de un curso
3.1.1. Elementos de la configuracion (I)
3.1.2. Elementos de la configuracion (II)
3.1.3. Elementos de la configuracién (III)

3.2. Ejemplo de configuracion

3.3. Ejercicio practico propuesto

Modulo 4. Organizacion y publicacion de materiales didacticos

4.0. Introduccion
4.1. Manejo de archivos y carpetas
4.1.1. Subir archivos
4.2. Los recursos en Moodle
4.2.1. Ahadir una pagina de texto
4.2.1.a Ejemplo de pagina de texto
4.2.2. Agregar una pagina web
4.2.2.a Ejemplo de pagina web
4.2.3. Enlazar un archivo o una web
4.2.3.a Ejemplo de archivo enlazado
4.2.4. Mostrar un directorio
4.2.4.a Ejemplo de directorio
4.2.5. Etiquetas
4.2.5.a Ejemplo de etiqueta
4.3. Edicion de los elementos de un curso
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Modulo 5. Herramientas de comunicacion

5.0. Introduccién a las herramientas de comunicacion en Moodle
5.1. Los foros de debate
5.1.1. El foro de debate en Moodle
5.1.2. Publicacién y configuracién de un foro
5.1.2.a. Ejemplo de foro para el curso
5.2. El chat como herramienta didactica
5.2.1. El chat en Moodle
5.2.2. Configuracion y publicacién de un chat
5.2.2.a. Ejemplo de Chat
5.3. Servicio de mensajeria instantanea

Médulo 6. Las herramientas de evaluacion

6.0. Introduccion a las herramientas de evaluacion
6.1. El médulo tarea en Moodle
6.1.1. Como debemos usar las tareas de Moodle
6.1.2. Configuracion y publicacién de tareas
6.2. Los cuestionarios en Moodle
6.2.1. Caracteristicas de los cuestionarios
6.2.2. Montaje y configuracion de cuestionarios
6.2.3. Tipos de preguntas
6.2.4. Afadir preguntas al cuestionario
6.3. Otros tipos de actividades y tareas

Modulo 7. Los bloques en Moodle

. Los bloques en Moodle

. Configuracion y manejo de bloques
. Bloque Actividades

. Bloque Administracion

. Bloque Calendario

. Bloque HTML

7.6 Blogue Personas

7.7. Blogue Usuarios en linea
7.8. Bloque Buscar en los foros
7.9. Blogue mensajes

7.10. Otros Bloques

NN NNNN
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Modulo 8. Proyecto fin de curso

Preparacion de un proyecto guiado basado en la construccién de un curso en linea
siguiendo y aplicando los conceptos explicados durante el curso.
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10. METODOLOGIA

Todos n uestros c ursos s e b asan e n u na m etodologia e ncaminada a f avorecer u n
aprendizaje auténomo e interactivo, en la que nuestra maxima es conseguir que el
alumno aprenda a través del estudio y la practica (“Learning by doing”). Por ello,
favorecemos el aprendizaje colaborativo, fomentando la interactividad entre los
propios estudiantes y de estos con el equipo docente.

En nuestros programas formativos el alumno es el verdadero protagonista y el
tutor le acompana, a modo de guia o mentor, en su proceso de aprendizaje.

Nuestros estudiantes encuentran en sus aulas virtuales todo lo que necesitan para
seguir de una forma déptima los cursos: tablén de anuncios, programa del curso, fichas
de aprendizaje, material de apoyo, espacios para consultas y reflexion, etc.

Todos estos materiales educativos son d esarrollados por un equipo de expertos y
pedagogos d e a cuerdo a u na p lanificacion metodoldgica e xhaustiva. L os u suarios
disponen de fichas de contenido m ultimedia, simulaciones, demostraciones, visitas
web guiadas, y un gran abanico de actividades que refuerzan su aprendizaje.

Para llevar a cabo esta tarea, nuestro campus, cuenta con una serie de herramientas
de comunicacioén y colaboracion que convierten las acciones formativas en, sencillas,
amenas y, sobre todo, dindmicas. Estas herramientas son: los foros de debate, chats,
wikis, mensajeria interna, correo electrdénico, etc.

11. EVALUACION

La evaluacion se llevard a cabo a través de ejercicios de evaluacion de correccion
automatica, participacion en actividades de comunicacion (foros de debate, chats) y la
redacciéon de breves trabajos.

12. CERTIFICACION

A la finalizacién d e este curso el a lumno r ecibird u n c ertificado e mitido p or la
Universidad de Salamanca y la Fundacién German Sanchez Ruipérez, que garantiza
que el mismo se ha desarrollado bajo principios de solidez metodoldgica, excelencia
cientifica y reconocido prestigio de los expertos, tutores y autores de contenido.

13. CALIDAD

El Centro Internacional de Tecnologias Avanzadas de la Fundacion German Sanchez
Ruipérez es una e ntidad registrada en AENOR (ER.1052/2007) y certificada por la
norma ISO 9001:2000.
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14. INSCRIPCION Y MATRICULA

Puede realizar la preinscripcion en el curso a través del Campus Virtual de e-lectiva.
Para ello haga clic en el siguiente enlace:

Formulario de preinscripcion del curso

y, posteriormente, rellene el formulario al que serda remitido. La preinscripcion no le
compromete a nada. Para confirmar su plaza debera hacer efectivo el pago del curso.

15. CONTACTO

Para cualquier duda o cuestion relativa al curso, puede ponerse en contacto
con nosotros a través del teléfono:

e-Lectiva Directo (Espafia): 902 11 26 81
International Calling: (34) 923 19 73 30
Fax: 923 54 14 12

Mediante el correo electronico: cursos@e-lectiva.com
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http://www.formacionyaprendizaje.com/electiva/src/camciCursos/camciInscripcion/camciLovCursosInscripcionAl.php?c_curso_id=70&placeValuesBeforeTB_=savedValues&TB_iframe=true&height=600&width=500&modal=true
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